Синиша Рудан
CV за Рачунарску технику и информатику
Контакт:

064/2830738
E-Mail: sinisa.rudan@gmail.com
Web: http://www.sinisarudan.com
http://www.MagicWandSolutions.com


-  У кратким цртама  -

· Помоћник уредника мултимедијалног дела часописа InfoM, часописа за информационе технологије и мултимедијалне системе. 

· Оснивач и власник MagicWand Solutions * студија.

· Члан жирија у Сименсовом мултимедијалном конкурсу “Join Multimedia” 

· Гостујући предавач на Факултету примењених уметности у Београду из области Веб дизајна, мултимедије и Интернет програмирања. 

· Рачунарима се посветио од 11 године. За то време научио више од 17 програмских језика + 9 језика за опис и управљање подацима и језика семантике. 

· Пише чланке и истраживачке радове, држи предавања, пише туторијале и учествује на Научно-стручним скуповима из области мултимедије, рачунарства и додирних области.
Радови су му објављивани у више папирних и електронских стручних медија.

· Учествовао и учествује у организацији више међународних рачунарских конференција.
· Био је сарадник у Центру за истраживање и образовање РТС. 

· Образовање: Електротехнички факултет у Београду, смер за Рачунарску технику и информатику + курсеви и семинари на тему пословања, ИТа и оглашавања.

· Сада је посвећен истраживању и развоју мутлимедије и РИА (Обогаћене Интернет апликације). Развио је, био вођа тима и продуцент више мултимедијалних пројеката у земљи и иностранству. 

· Реализовао већи број истраживачко-развојних и мултимедијалних пројеката широког обима:

· Isepah: Пројекат за организацију Habitat у оквиру Уједињених нација. Информациони систем са Европским законима на више језика, онлајн ажурирање. Имплементиран у PHPу

· Flyer Publications Inc: Интернет портал и позадинска административна подршка за онлајн дизајн промотивних садржаја и менаџмент зона оглашавања. Развијен за компанију Flyer Publications Inc. (Сједињене Америчке Државе). Систем представља Електронску продавницу. VB.NET, ASP.NET, Microsoft SQL.

· vCell, AJAX базиран систем за узимање и менаџмент онлајн мултимедијалних садржаја, са интензивним истраживањем у области DOM модела, CSS и JavaScript.

· Веб лејер система за управљање људским ресурсима заснован на Веб сервисима. ASP.NET, C#  + Microsoft SQL. Напредна употреба  XMLа. 

· Битеф (један од највећих светских фестивала)
Веб презентација, Flash са богатим CMSом креираним у C#и XMLу.

· вишекорисничке системи за забаву - састојци: дистрибуирано програмирање, физика, Јава серверски плагинови, сигурност и криптографија, 3Д дизајн, анимација, Веб сервиси, итд.

· Истраживање и развој сигурносног DLLа коришћењем Microsoft Crypto API за PDA уређаје (Windows CE) 
· AIM:  Новинарска Интернет служба: за ову организацију развијао мултимедијални садржај са софистицираним претраживањем. Имплементиран у Перлу.
· Развој Информационог система Машинског факултета у Београду. 

На крају CVа приложене су референце и писма препоруке.

О

сновни подаци.
Рођен 1978. године у Карловцу, Хрватска.
Гимназију завршио у Смедеревској Паланци.
У Београду, Електротехнички факултет у Београду, смер за Рачунарску технику и информатику.

Константно сам на два колосека: наука и уметност.

Р
ачунарима
· се посветио од 11 године, посветио им више од пола живота. За то време научио више од 17 програмских језика (Java, C#, VB.NET, C++, C, Pascal, Basic, Prolog, Visual Basic for Applications, PHP, Perl, UML, Асемблери, SQL,  JavaScript, Fortran, Macromedia Flash Action Script, ... ).

Поред овога, научио сам и користио 9 језика за опис и управљање подацима и језика семантике:
HTML, XML, CSS, XLS, DOM, XPATH, RDF, OWL, и SMIL.
Д
изајн и адвертајзинг.

Дизајном се бавим дуги низ година, укључујући Интернет дизајн, као и дизајн папирног и електронског материјала за разна дешавања у Београду.

У овим активностима интезивно користим и веома детаљно сам савладао Macromedia Flash и Adobe Photoshop.

Маркетингом и адвертајзингом се бавим интезивније задњих две-три године при чему планирам да ову област и магистрирам или специјализујем.

До сада сам посећивао адвертајзинг фестивале и пратио постдипломске студије из Интернет маркетинга.

На факултету сам започео сарадњу са професорима и, што самостално, што са њима, одржао предавања, писао туторијале и учествовао на Научно-стручним скуповима из области рачунарства и додирних области, при чему су ми радови објављивани у више папирних и електронских стручних медија.

Овим, долазимо и до познавања 

С
траних језика.
Наиме, на енглеском језику сам одржао низ предавања (ТЕЛФОР – Сава Центар, Привредна Комора Србије, ... ). Материјалима на енглеском, као и стручном рачунарском литературом, се  користим равноправно као и  српском. На крају, ако је то неки показатељ, моје факултетске оцене из енглеског и енглеског 2 су десетке.

Немачки језик сам учио више од четири године, и касније га увежбавао.

Тренутно активно учим шпански, који вежбам кроз конверзацију са особама са шпанског говорног подручја.

Учествовао сам и учествујем у организавцији више међународних рачунарских конференција на којима сарађујем са великим бројем страних професора, научних радника и пословних људи, при чему додатно усавршавам језике.

Позиван сам и учествовао сам на више иностраних и домаћих информатичких скупова и конференција, као и на сарадњу у раду стручног часописа.

П
ројекти.

· Isepah: Информациони систем за организацију Habitat у оквиру Уједињених нација. Информациони систем са свим европским законима у више језика (dynamic Content-Negotiation), са On-Line администрирањем и ажурирањем података.
Због значаја пројекта, у овом систему су примењене снажније сигурносне заштите.
На овом пројекту сам са Сашом Руданом (братом) делио функцију вође пројекта.
Имплеметиран у PHPу и MySQLу.
· Flyer Publications Inc. Presentation Layer и Intranet: Интернет портал и позадинска административна подршка за компанију Flyer Publications Inc. (Сједињене Америчке Државе). Систем представља Електронку продавницу за Online избор и интерактивни дизајн огласних материјала, као и њихову администрацију, позадинско постављање на систем, и постављање свих пратећих визуелних компоненти. Систем нуди и позадинску евиденцију о клијентима и зонама оглашавања. Развијен на ASP.NET платформи, уз коришћење Microsoft SQL Server-а, и интезивну CSS2 (Cascading Style Sheets, level 2) подлогу.
Пројекат је развијен у VB.NET-у.

· Вођа тима и продуцент више мултимедијалних пројеката у земљи и иностранству и РИА (Обогаћене Интернет апликације).

· Веб презентација за Битеф фестивал и сарадња у низу пројеката (Веб дизајн, дизајн, рибрендинг, итд)

· вишекориснички системи за забаву:

· вишекорисничке игре и Лоби области. Састојци: дистрибуирано програмирање, физика, Јава серверски плагинови, сигурност и криптографија, 3Д дизајн, анимација, Веб сервиси, итд.

· Флеш видео плејер (попут YouTube)

· Продуцент и вођа тима мултимедијалног пројекта "Реч у простору", копродукција ИнфоМа и Студентског културног центра, пројекат који је окупио писце, дизајнере, продуценте звука, глумце и више других. Креирао је визуелне компоненте за овај пројекат, као и анимације.

· TV спот за гостовање иностраних DJева

· Промотивни материјали за више интернационалних конференција.

· Више Веб презентација, попут презентације за интернационално брејк денс такмичење http://www.balkanfloorgames.com
· vCell, AJAX базиран систем за узимање и менаџмент онлајн мултимедијалних садржаја, са интензивним истраживањем у области DOM модела, CSS и JavaScript. 
· CS Intranet: Рад на развоју Enterprise Интранет информационог система компаније CS (Сједињене Америчке Државе). Систем омогућава потпуну аутоматизацију и убрзање административних послова компаније: вођење евеиденције о клијентима, пројектима за клијенте, To-Do листе и развојне напомене за пројекте. Систем такође води евиденцију о запосленима, њиховим радним распоредима, деневним обавезама на пројектима, као и месечним извештајима. Систем је заснован на ASP.NET платформи, уз коришћење Microsoft SQL Server-а.
Пројекат је развијен у VB.NET-у.
· LabTes: Сигурносни Интранет Информациони систем за тестирање знања Имплеметиран у у PHPу и MySQLу. Развијен за Електротехнички факултет у Београду.
Синиша Рудан, Саша Рудан, Александра Ковачевић, итд.
· Chess HooD: Дистрибуирани конкуренти Шаховски систем за интерактивно играње шаха од стране више корисника преко интернета, уз евиденцију партија потеза, и корисника.
Систем је развијен у Јави са развијеном ГУИ подршком, при чему је коришћен SWING јава пакет.
Осигуран је јаким синхронизационим техникама, и сви модули имају више конкуретних нити!
Систем који сам развио задовољава следећу спецификацију:
Дистрибуирани рачунарски систем који треба да омогући лак и поуздан начин за интерактивног играње шаха.

Програм ради у систему који се састоји од више рачунара повезаних у LAN (Local Area Network) или WAN (Wide Area Network). 

У систему постоји три типа рачунара:

1. Централни сервер који служи за прихватање и чување података о активним шахистима, партијама које се тренутно играју и досадашњим резултатима свих партија.

2. Подређени сервер који служи за чување информација о једној партији, као и о њеним учесницима.

3. Корисникчки рачунар за којим се налази један од следећа два типа шахиста: Играч и Кибицер.

Свака Партија садржи шифру, имена играча, листу потеза, почетно и завршно време партије (у односу на подређени сервер), време за потез, као и резултат.

Корисник започиње рад тако што прво покрене своју апликацију и унесе личне податке и да ли жели да игра шах или жели да посматра неку од тренутно активних партија. Партију шаха може да игра са неким од тернутно слободних играча, или да се пријави и на тај начин пређе у листу слободних играча. То све се прoслеђује централноме серверу, који се налази на фиксној адреси. Када централни сервер прими захтев за одигравањем партије онда даљу комуникацију препушта неком подсерверу из листе слободних подсервера. Уколико нема слободних подсервера обавештава о неуспеху. Када централни сервер прими захтев за поесмтрањем неке партије онда даљу комуникацију препушта подсерверу задуженом за ту партију.

Пребацивање на неки од подређених сервера се врши тако што централни сервер пошаље адресу подређеног сервера и порт преко кога ће се започети комуникација. Корисник се сада повезује на тај нови сервер и раскида везу са централим сервером. Када се повеже онда поново шаље захтев о томе да ли се ради о играчима или посматрачима. Партија се игра са ограничавањем времена за потез. Уколико је време за потез истекло подсервер чека још 200 ms након чека прекида партију. Након завршетка партије подсервер обавештава централни сервер о свим потербним детаљима партије. 

За сваки од ова три типа рачунара треба да постоји одговарајући графички кориснички интерфејс (GUI) који на јединствен и лак начин омогућава рад корисницима пројектованог система.

Систем омогућава складиштење података на екстерни медијум.

Напомена 1: Целокупна комунукација иде разменом порука, а не стрингова или бројева (Постоје класе, које имплементирају интерфејс Serializable, које се размењују).

Напомена 2: Као један од параметара постављено је и време за одигравање потеза. Могућа времена су 10 s, 30 s, 2 min и 5 min.

Поред ових захтева, систем омогућава и асинхрону комуникацију између играча (Chat)

Наводим и неколико исечака са екрана који илуструју систем:
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Сл.1. Кориснички графички интерфејс са уграђеном основном логиком потребном за контролисање потеза у шаху, GUI-јем за комуникацију са системом и противничким играчем
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Сл.2. GUI интерфејс за подешавање конекције са стране подсервера.


Овим завршавам причу о овом пројекту.

· Catch It: комерцијални пројекат за комлетно скидање интернет садржаја, уз могућност напредног описа (Regular expressions) задатака које гребер мора обавити. Пројекат се развија и будућност му је да буде дистрибуирани и МултиТрединг систем.
Имплементиран у  C# у.
· AIM:  Новинарска Интернет служба: за ову организацију сам развијао мултимедијални садржај са софистицираним претраживањем. Имплементиран у  Perl-у.
· MubiS: Презентациони пројекат за Студентски сервис за Mашински факлутет, при Универзитету у Београду. Имплеметиран у PHPу и MySQLу.
· Leaf: Конкурентни дистрибуирани систем за приступ WEB сервисима и скидање и парсирање одговарајућег садржаја; све у коресподенцији са локалним сервером. Имплементиран у  Perl-у
Т

ренутно

сам посвећен истраживању и развоју мултимедије и РИА (Обогаћене Интернет апликације). Развио сам, био вођа тима и продуцент више мултимедијалних пројеката у земљи и иностранству. Пројекте сам развио користећи широку палету креативних (већином Адобијевих) алата. Већином, Adobe Flash, уз интезивно коришћење ActionScriptа.

На функцији сам Координатора за академску заједницу при Националном већу за српски језик и писмо. На овој функцији повезујем људе из области књижевности., лингвистике, и рачунарства са установама на факултетима и Универзитету.


Члан сам жирија у Сименсовом мултимедијаном конкурсу “Join Multimedia”

О

д претходних искустава посебно бих истакао, рад на фуннкцији Webmaster-а у новинској агенцији, при чему сам развио, и касније одржавао, њихову целокупну Web инфраструктуру.

Развио сам (са братом) информациони систем за европске парламентарце, ISEPAH, који је у исто време морао задовољити изузетно строге сигурносне захтеве, једноставност (уз очување снаге) корисничке стране, и упркос овоме, и једноставност администрације комплексног садржаја која се такође обавља преко Web-а.

Учествовали смо у иницијалном развоју Информационог система Машинског факултета у Београду.

Такође, развој макроа за апкликације из пакета Microsoft Office (Excel, Word, ... ) у алату Visual Basic for Applications, који убрзавају свакодневне послове службеника.

О горе споменутим квалификацијама опширније говоре препоруке на следећим страницама овог документа.

Н
аучни радови.
1. «Развој мултимедијалних и интелигентних Интернет портала и система за електронско пословање»,
предавање одржано на Факултету организационих наука,
семинар
Института за информационе системе ФОН-а и IEEE Computer science and engineering chapter-а.
Интернационална конференција е-Трговина, Палић, 2006.
2. «Мултимедија: савлађивање мулти-главе аждаје»,
IPSI Montenegro
3. "Cyrillic vs. Internet," Синиша Рудан, Саша Рудан, Предраг Минић 
Научно-технички скуп, Народна библиотека Србије
4. "Internet and Radiation Синиша Рудан, Саша Рудан, Ивана Вукосављевић, TELFOR 2001, 
Scientific Convocation at Economic Board of Serbia Republic
5. "Internet IN8 (Internationalization)," Синиша Рудан, Саша Рудан, Предраг Минић,
Journal  "Info М", The First volume, January 2002.
6. (http://www.ipsi.co.yu/vipforum/bookofabstracts.html). 
7. “Network Security”,
IPSI 2004, Копаоник
8. Рад на тему интернационализације и локализације увршћен је на конференцију
YU INFO 2005
Теме мојих тренутних истраживања су:
Multimedia. Semantics. Digital Revolution of Electronic Media. Multimedia portals.

П
рошлост.
Током 1992 и 1993 Био сам у Петници, истраживачкој станици за младе таленте
1992-1997.

учествовао у по 5 такмичења паралелно сваке године: рачунарство, физика, српски језик и књижевност, хемија, математика. На регионалним и републичким такмичењима.

1999-2001.
Радио сам за Академску Информативну Мрежу као Веб администраотр и програмер.

Био сарадник Електротехничког факултета у у Београду, при катедри за Рачунарску технику и информатику на функцији администратора катедре.
С поштовањем,

Синиша Рудан

-- У наставку следе писма препоруке и референце --

BELGRADE UNIVERSITY  FACULTY OF ELECTRICAL ENGINEERING
Bulevar kralja Aleksandra 73  11000 Belgrade  Serbia & Montenegro 

 Tel. +381 11 3218 321 Fax: +381 11 3218 681
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Prof. Dr. Veljko Milutinovic

Fellow of IEEE

Faculty of Electrical Engineering,

Belgrade University, Serbia and Montenegro,

vm@etf.bg.ac.yu

A Letter of recommendation
I've been working with Mr. Sinisa Rudan for over four years.

It is a great pleasure having him on my team. 

Before we started our cooperation, Mr. Sinisa has done an excellent project for United Nations, beside many others, and that’s how I heard for him. And it came out that all I’ve heard is just a little part of his skills!

Mr. Sinisa is interested, and is very educated, in а great amount of various scientific and art fields so he is made for big multimedia projects. Just a few of his skills are Network Computing, Computer Graphics programming, Internet Computing, and knowledge of various protocols, I18N and L10N (language Internationalization and Localization) - with many published papers, etc. He is especially educated and experienced in Information systems design.
What makes him such an important member of my team? It is the thing that in situations without visible solution, he is capable to give ideas that makes whole project keep going!

We took part together in many conferences and presentations as speakers, and in many others conferences he is a member of an organization committee.

Beside that, he presented his work in many technical papers, scientific meetings, and was referenced and published in a number of electronic issues!

Mr. Sinisa showed to be very creative and intelligent, with a responsible attitude toward work, always opened for communication and cooperation. He fitted very well in research team and my co-workers find him friendly and easy-going person. 










  Sincerely your

  Prof. Dr. Veljko Milutinovic
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tel. +381 11 3346-591
fax +381 11 3633-123
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sanda@mier.sr.gov.yu

Podtavani,

Kao rukovodilac Nacionalnog punkta Habitata za SRJ koji trenutno radi u
okviru Ministarstva za ckonomske veze sa inostranstvom Republike Srbije i u
saradnji sa Ministarstvom urbanizma i gradjevina, ovom prilikom bih htela da
prenesem iskustva Punkta u saradnji sa Safom i SiniSom Rudan koji su bili
angazovani na projektu ISEPAH

Naime, UNCHS(Habitat) je Agencija Ujedinjenih Nacila za ljudska
naselja sa sediStem u Najrobiju, Keniia ¢iji je mandat promovisanje principa
odrzivog razvoja i adekvamog stanovanja u urbenim sredinama sa
urbanistitkog, sociolotkog, politickog, kao | stanovista polozaja ugrozenih
grupacija (dece, starih, Zena, lica sa statusom izbeglica i interno raseljenih
lica itd.).

Habitat saradjuje sa zemljama koje su stalne ili pridruzene Clanice
Ujedinjenih Nacija preko Nacionalnih punktova koji se formiraju u okviru
Viada tih zemalja. Nacionalni punkt Habitata za SRI je u tom smislu bio
angazovan za izradu projekta ISEPAH (Informational System for European
Parliamentarians for Habitat) &ija je osnovna namena podrika zakonodavnom
radu Parlamenata evropskih zemalja u oblastima Koje pokriva mandat ove
Agencije UN. Sadrzaj sistema je pored tema koje koriste parlamentarcima da
hovog ukljuivanja u rad Habitata,
ukljugivao i zbirku zakonodavstava evropskih zemalja,

Projckat je podrazumevao, pored standardnih delova, moguénost brze i
efikasne pretrage kroz celokupne zakone svih zemalja Eyrope. Ostvarena
koncepcija je obezbedila pristupacan i bezbedan administratorski deo i
jednostavan interfejs po uzoru na 3iroko rasprostranjene aplikacije.

Iskustva Nacionalnog punkta su da je saradnja sa Sasom m Rudanom
u radu na projektu ISEPAH hila na izuzetno visokom profesionalnom nivou,
posebno uzevsi u obzir da se koneept projekta menjao kako je sazrevala ideja
o potrebama korisnika ali i nakon stalnih sastanaka
predstavnika Parlamenata Nematke, Finske, ltalije, !
Hrvatske, Slovenije, Litvanije, Belglje i Holandije, koji su cinili
PredsedniStvo organizacije evropskih Parlamentaraca za Habitat koja je bila
inicijator i narugilac ovog projekta

S postovanjem,

Rukovodilac nagionalnog punkta

anda Simic, dipl.grad.inz.
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Elektrotehnizki fakuitet Univerzteta u Beogradu
ul Krala Aleksandra 73

11000 Beograd

Jdugosiavia

p.fah; 3554
tel: +381-11-3218+broj lokala
fax; +381-11-3248.661

Rudan Sata i Sinisa

su svoje poznavanie sloZenih informacionih struktura i tehnologija pokazali u toku naSe saradnje
na organizaciji Intemacionalne Konferencije
“International Conference on Advances in Infrastructure for
Electronic Business, Science, and Education on the Internet *
L'Aquila, ltaly
( hitp:/fwwwy ssrr itfen/ssgrr2001 findeschtm )

U prelomnim trenucima za ods Zavanje konferencije, upravo zahvaljujui tom znanju,
projektovali su i realizovali distribuiranc sisteme za prikupljanje i obradu velike kolicine
informacija sa Interneta, njihovo skladidtene i obradivanie.

Pokazali su time originalnost ideja, uspeh u njihovoj realizaciji, ali iznad sveg veliko
poznavanje svih protokola i formata na kojima se zasniva komunikacija udaljeni komponenti
sistema, $to je danas zahtev svakog, iole ozbilinijeg, informacionog sistema.

Nasa saradnja se nastavlja i kroz Tutorijale o Infemetu i vodeim
raéunarskim/komunikacionim telinologijama na kojima su pokazali izuzetnu kreativnost u
pristupu goruéim problemima u racunarskom svetu danas.

Veoma je znacajno da poseduju kvalitete potrcbne 78 timski rad, naime, veoma su
komunikativni i u posao ulaze sa entuzijazmon.

U realizacij se ne zaustayljaju na zahtevima projekta, veé tek kad realizuju i svoje liéne
ideje i principe, Eime postizu i vise nego 8o se od projckta occkivalo!

Dr, Veljko Milutinovié
profesor Elektrotehnitkog fakulteta u Beogradu
General Chairman of SSGRR

http:/galeb.etfbg.: ~vm/ )

(
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Beorpag, 11-12 theSpyap 2002.
Audurearap Haponne GubnuoTeke Cptinle

Lirs Ciyna: MHTEpHET Kan rmOBANHE MPEXa CEAX MEKA TEODAN & WAPOKS MOTYRHOSTH ynacka y VHIOPMALIOHY LMBTUTALMAY
GAHOGHD MMBOPMALMOHO APYWITRO" 1 OMOrYPUNa OCTBAPMBAIE HHErOBVX WAGIa ¥ Pasecia. L je CRyna 7 yKaxe Ha MoryHOCTH
FIRVMENE 1 BbMPMALIME CRICKOT [S3WK, MHCMA W KyTTYDE y CABDMENWN MADOPIALICHWI TEXHONOTVIaMS (¢ HAFTIACKaM Ha VIRTEpKETY)
80 0 HEONKOAHOST @ LISNO ARYLLITRD, APXEB3, APKASHE WHCTWTYLIE 1 NOJeANHLM YTIONE HANOPE 53 CPNCKA [eSu, MACKO, KyMTYPa 1
Pyre ApyLITaeHE ASNATHOCTH Kally CAO]E MECTO Y HaCTyalyhem LBHRMSAMCkoM Pa3eoly.

‘Banaun Cynas y oo cy UpTava cheRen
S Rsar 1 10 Aa Ie HEOKOINA UMPOKS APYUITSSHE SKTHEKOCT y BEdh Ca SALTUTOM CPTCKOT Jeka W TIHDHTHSKOF MU ka0

IPERYCAE 0Ly BEka CaMOGHTHOCT HALLET HAPOa M KerOBE XYITTYDE KBO M JoHKOROT AATSEr PasBo:
CTBapaTI KYTYPHY KWWY KOja he NOrOAOBAT pATseM

pasBaly WaLLE HayKe. NPOCBETE, KYITTYPe U IPHBPERE Ha

Vaiem [eawKy 4 IACAYY. Y GATOMy pa3scja Caspemenvx uHpop

= NPEACTABMT CTENeH MPUMGNE CAMCKOT JeaWea, MUCMA 1 KYTTYPe ¥ AOCANALIEM PasBoly CaBPEMEHNX MHEOPMALMaHIX TexHonaruja (c

Harnaciom Ha UrepHery)

= OKIATY A3 CY NOMPELLHA YRRPEMA KaKO VHTEPHET HE NOAPKER KAl 3K U NACMD W 43 Ha HooMy 1eMa MeCTa 38 KYTTYPe ManW.

HAPOAA KO LTo Je WAL,
~ PEACTABWTW PESYNTATR KpESTWSHOF JANATE:E MHOTK MOJERVHGLa W WHCTWTYLWA OKO WSPAAE a[TOBa, WTEpHET-TyD/KaLMja, Gasa

IORETENE. PoSHI. WYTWMSRY AT YGTWKELIIa W ARYTYE OPMY DARE (YNySy YW  CTAHAGDAE) KA CENCHOM ey i NpATLI,
~ W3HETH HOBE MOTYRHOCTY U PELIEH:A HUXOBE NPUMEHE Ha WHTEPHETY. Of ENEXTPONCKE MOWTE RO MYMTUMEAWAMHWX NpeseHTauME W

npenoca.
THBRUTY KoHKpETHE Mepe 1t AKTWEHOGTH Ha SBLLITHTW CPRCKOF [634Ka W PGMA TIOCEGHO Y CaBPEMEHHM HihOpMALIOHHM TEXHONGTHENA

Rad:
Cirilica vs Internet, problemi i re§enja
Apstrakt

R s bavi detulnom asalizon svil podskupova Interet Infrastrukture  ime nudi Kompletno redenje u celokupnom
projekovanju Informacionih Sistema koji zahtcvaju upotrebu Siriliénog pisma. Analiziraju se svi standardi 1 parcijaina resenja koja
renutno postoj, zvodeci zakljutke o jihovoj primeni )

Takode se nude konkretna resenja pogotovo na nivou sofisticiranih algoritama koji ubrzavaju kriticne defove sistema, ko Sto su
pretrazivanje kroz Girilicni tekst, kao i ana resenja koja se moraju samostalno implementirati jer it veéing Baza podataka ne podriava

Rad hronoloski analizira prednosti | nedostatke standarda koji su paralelne nastajali sa 2¢ljom reSavanju problema lokalnih
pisama.

Rad se stoga obraca trima grupacijuma; onima kajl razvijaju sisteme zavisne od podrike za lokulna pisma (konkretno, Girilicu) |
mima koji kreiraju dotiéne standarde kaka bi uvideli trenutne potrebe prve grupacije, ali je namenjen i nnima koji naruéuju projekie
informacionih sistema da se shvate §ta mogu da otekuju, ali | zahtevaju od izvriioca poslova.

Autari:
Sasa Rudan (mprine@jaleb.etfbe.ac.yu)
Sinish Rudan Dualeb.ett by nc.vii)

Predrag Minié bgaleb etf bg.ac vu)
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Predmet: Preporuka za Sadu i Sinisu Rudana

Tokom 1999, § 2000. godine bio sam Sef na projektima AIM i ISEPAH, a Sasa i Sinisa Rudan su
uktivno utestvovali u oba projekta

AIM je bio Internet sajt studenata Beogradskog univerziteta Sija je osnovna namena bila distribuciia
vesti na engleskom jeziku i realizovan je Koritéenjem programskih jezika ASP, Perl i PIP, na
operativnim sistemima Windows i Salaris, kroz LIS | Apache servere. Da bi se amoguilo da novinari,
koji ne poseduju nikakva znanja iz HTML-a, samostalno unose i ureduju vesti, sistem je. pored
dinamickog prikazivanja web strana korisnicima sadrzao i dinamicki web. interfejs za autore i
urednike.

aa | Sinisa Rudan su na ovom projektu radili kao programeri i webmaster-i. Tokom svoga rada oni
su saradivali i sa kolegama Koji nisu imali nikakyo predhodno tehnicko obrazovare, Kroz tu saradnju
oni su uspeli da svojim originalnim resenjima znatno doprinesu kvalitetu usluge i brzini rada saita, kao
i njegovoj fleksibilnosti u okruzenju korisnika koji nisu imali nikakva ranija iskustva u koriscenju
Interneta,

ISEPAH Je razyijen kao Intemnet sajt Eviopskih parlamentaraca za HABITAT (agencija Ujedinjenih
Nacifu za ljudska naselja), sa zadatkom da obezbedi elanovima evropskihi parlamenata_pristup
informacijams od amacaja 7a njihov rad na razvoju ljudskih naselja. Sajt je bio realizovan koriscenjem
programskog jezika PIP i baze podaiaka MySQL na operativnim sistemima Windows i Sofaris, kroz
1IS | Apache servere, Pored mogucnosti postavljanja upita i dobijanja izvestaja kroz web interfejs,
napravljen fe i kompletan visekarisnizki sistem za unosenje podataka, kontrolu | adminisriranje sajta.
On je realizovan u skladu sa visokim zahtevima bezbednosti, kroz prijavljivanje Korisnika putem
Keiptografisanih fozinki, belezenjem porpunog log-a svih aktivnosti ne sajtu i tsh

Sada | Siniga Rudan su na ovom projektu bili autori programskog reSenja, programeri i webmaster-i,
Kroz svoj rad uspeli su da realizuju reSenja koja su sadrzala istoviemenu primenu relacionog i
hijerachijskog modela baza podataka. lako je bilo neophodno saradivati sa ljudima iji je osnovno
interesovanje rad na pripremi zakona iz oblasti ljudskih naselja. konatno resenje je imalo zavidan
tehnicki kvalitet | pouzdanost. kao i izvzetnu prilagodenost netchnicki orijentisanim korisnicima.

S postovanjem,

deZgran B, Pordeyie, dipl in
S
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